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Apasa pe o sectiune pentru a ajunge direct la pagina ei.

| 01 Regulile comunitatii / punctele 1-7 03 -
| 02 Participare si conduita / punctele 8-14 04 -
| 03 Integritate si termene / punctele 15-19 05 -
| 04  Sanctiuni si acceptarea regulamentului 06 -
| (13 Programare, setari si verificare 07 -
| 06 Squad-uri si raportarea rezultatelor 08 —
| 07 Deconectari si probleme de conexiune 09 -
| 08  Meciuri nedisputate / Forfeit 10 -
| 09 Departajare si interventia Staff-ului 11 -
| 10 Champions League FLL 12 -
| 11 Echipe Champions League 13 -
| 12  Europa League FLL 14 -
| 13 Echipe Europa League 15 -
| 14  Nations League FLL 16 -
| 15 Nationale Nations League 17 -
| 16 Cupa Romaniei FLL 18 -
| 17 Echipe Cupa Romaniei 19 -
| 18  Ultimate Cup FLL 20 -

| 19 Calendar si informatii de editie 21 -

Cum folosesti documentul

Regulile generale se aplica tuturor competitiilor. Paginile colorate prezinta formatul fiecarui turneu.
Butonul ,, Acces rapid” din subsol te aduce inapoi la cuprins.
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Regulile comunitatii

Football Legacy League / Punctele 1-7

1. Respect intre membri

Toti membrii comunitatii trebuie tratati cu respect. Insultele, jignirile, amenintarile, provocarile si
conflictele inutile nu sunt tolerate.

2. Fair Play

Orice forma de trisare este strict interzisa. Exploatarea bugurilor, modificarile neautorizate sau orice
metoda care ofera un avantaj incorect vor fi sanctionate.

3. Fara spam

Este interzis spam-ul, flood-ul, mentiunile excesive si distribuirea continutului fara relevanta pentru
comunitate.

4. Foloseste canalele corespunzatoare

Fiecare canal are un scop bine definit. Discutiile si postarile trebuie realizate in canalul destinat
acestora.

5. Respecta deciziile Staff-ului

Deciziile echipei de administrare trebuie respectate. Daca exista neclaritati, acestea pot fi discutate
intr-un mod civilizat printr-un tichet sau mesaj privat.

6. Limbaj si comportament

Este interzis limbajul ofensator, discriminatoriu, toxic sau orice comportament care afecteaza
atmosfera comunitatii.

7. Comunitate si competitie

Football Legacy League promoveaza competitia bazata pe fair-play, respect si implicare. Contribuie
la mentinerea unei comunitati active si prietenoase.
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Participare si conduita

Regulamentul competitiilor / Punctele 8-14

8. Participarea la turnee
inscrierea intr-un turneu reprezintd un angajament. Participantii sunt obligati sa isi dispute toate

meciurile in termenul stabilit si sa raspunda adversarilor intr-un timp rezonabil.

9. Abandonul competitiei

—

Parasirea serverului sau abandonarea unui turneu in care esti inscris, fara aprobarea
Staff-ului, se sanctioneaza cu BAN PERMANENT.

10. Meciuri aranjate

Orice forma de intelegere intre jucatori, cedare intentionata a meciurilor sau manipulare a
rezultatelor este strict interzisa si poate duce la eliminarea din competitii si sanctiuni suplimentare.

11. Conturi si identitate

Fiecare participant trebuie sa joace exclusiv de pe propriul cont. Participarea in locul altei persoane
sau utilizarea mai multor conturi este interzisa.

12. Dovezi

La solicitarea Staff-ului, participantii sunt obligati sa prezinte dovezile necesare (capturi de ecran,
videoclipuri etc.). Refuzul prezentarii dovezilor poate atrage sanctiuni.

13. Activitate

Participantii trebuie sa fie activi pe durata competitiilor si sa comunice cu adversarii pentru
programarea meciurilor. Lipsa de activitate poate duce la eliminarea din turneu.

14. Comportament fata de Staff

Jignirile, amenintarile, hartuirea sau lipsa de respect fata de membrii Staff-ului nu sunt tolerate si
vor fi sanctionate.
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Integritate si termene

Regulamentul competitiilor / Punctele 15-19

15. Originalitatea Football Legacy League

Copierea integrala (1:1) a formatelor competitionale, requlamentelor, sistemelor de organizare,
identitatii vizuale sau a altor materiale apartinand Football Legacy League, fara acordul conducerii,
este interzisa.

16. Exploatarea regulamentului

Orice incercare de a exploata lacune ale regulamentului pentru obtinerea unui avantaj incorect
poate fi sanctionata, chiar daca situatia nu este prevazuta in mod explicit.

17. Regula ultimelor 12 ore

in ultimele 12 ore fnainte de expirarea termenului limita, fiecare participant este obligat s& fi
transmita adversarului minimum doua intervale orare diferite in care este disponibil pentru
disputarea meciului.

Daca adversarul nu raspunde sau nu se prezinta la niciunul dintre intervalele propuse, iar dovezile
sunt prezentate Staff-ului, acesta poate acorda victorie prin default. Meciul nedisputat este
inregistrat Forfeit, fara scor 0-1 si fara efect asupra clasamentului, conform procedurii de la pagina
10.

18. Regula castigatorului

in vederea mentinerii unui mediu competitiv si echilibrat, castigatorul unui turneu cu premii va avea
un cooldown de o editie si nu va putea participa la urmatorul turneu cu taxa organizat de
Football Legacy League. Aceasta regula are rolul de a oferi sanse egale tuturor participantilor si de a
mentine competitiile cat mai atractive.

19. Decizia finala

in situatiile neprevazute de regulament, Staff-ul isi rezerva dreptul de a interpreta regulamentul si
de a lua decizia finala in interesul bunei desfasurari a competitiilor si al comunitatii.
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Sanctiuni si acceptare
Aplicarea regulamentului / Obligatiile membrilor
Sanctiuni disciplinare
in functie de gravitatea abaterii, Staff-ul poate aplica una sau mai multe dintre urméatoarele
sanctiuni:
* Avertisment verbal sau scris.
* Suspendare temporara.
* Eliminare din competitie.
* Ban permanent de pe server.
Exemple de sanctiuni directe
ABATERE SANCTIUNE
Parasirea serverului in timpul unui turneu, fara Ban permanent
aprobarea Staff-ului
Refuzul prezentarii dovezilor Pierderea meciului si/sau sanctiune disciplinara
Meciuri aranjate sau trisare Eliminare din competitie si posibil ban permanent
Jigniri grave sau comportament toxic repetat Suspendare sau ban permanent, in functie de
gravitate

Sanctiunile sunt aplicate in functie de gravitatea abaterii si de istoricul disciplinar al fiecarui
membru.

Pentru un meci nedisputat se aplica procedura Forfeit de la pagina 10. Aceasta nu modifica punctele sau
golaverajul; sanctiunile disciplinare pot fi aplicate separat.

Acceptarea regulamentului

Prin accesarea serverului si obtinerea rolului de membru, confirmi ca ai citit, ai Tnteles si accepti in
totalitate regulamentul Football Legacy League.

Necunoasterea regulamentului nu constituie o scuza pentru incalcarea acestuia.

Football Legacy League isi rezerva dreptul de a modifica sau completa regulamentul ori de cate ori este
necesar pentru buna desfasurare a competitiilor.
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Inainte de meci

Reguli de meci / M1-M3 ¢ Programare si pregatire

—

Programarea se face exclusiv in chatul in care ati primit tag. Este strict interzisa
programarea meciurilor in privat, precum si interventia in alte chaturi de meci in care nu ati
primit tag. incalcarea acestor reguli poate fi sanctionata.

M1. Programarea meciului

Stabiliti data si ora in canalul dedicat. Primul jucator din program este gazda (Home) si trimite
invitatia.
* Meciul este programat numai dupa confirmarea ambilor jucatori.

* Pentru programarile obisnuite, propuneti meciul cu minimum 12 ore inainte. in ultimele 12 ore
ale termenului se aplica procedura speciala de la punctul 17 (pagina 5).

* Mesajul trebuie sa contina o data si o ora clara.

* Mesajul ,,Cand poti?” nu reprezinta o programare confirmata.

M2. Setarile obligatorii

PARAMETRU SETARE
Competitie FREE Online
Competitie cu taxa 95 OVR
Durata reprizei 6 minute
Squad Type Online
Game Speed Fast
Attributes Off

Restul setarilor raman cele standard, daca Staff-ul nu anunta altceva.

M3. Verificarea setarilor

Ambii jucatori sunt obligati sa intre pe Voice. Gazda foloseste Share Screen sau camera
telefonului pentru a arata setarile, trimiterea invitatiei si acceptarea invitatiei.

Daca se filmeaza cu telefonul, aceeasi inregistrare trebuie sa cuprinda verificarea
setarilor, trimiterea invitatiei si acceptarea acesteia.

—

Acceptarea invitatiei confirma ca setarile sunt corecte. Dupa inceperea meciului,
reclamatiile privind setarile nu mai sunt acceptate.
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' Squad-uri si rezultate

Reguli de meci / M4-M5 e Loturi, dovezi si confirmare

| M4. Probleme cu squad-urile

Asigurati-va ca aveti FC 27 actualizat. Daca apar probleme cu loturile, incercati urmatoarele
variante:

—

Varianta 1

in meniul principal / apasati pe iconita @ Preferences —» Squads - Reset All Squads —»
Download Updates

—

Varianta 2
in meniul principal / apasati pe iconita @ Preferences — Profile —» Delete Profile - stergeti
Online Squads / Online Squads Customizations - Squads - Download Updates

Custom Squads sunt permise doar daca niciuna dintre variante nu rezolva problema. in
acest caz:

* Anuntati Staff-ul inainte de meci.
* Prezentati in continuare dovada setarilor.
+ Inainte de meci, trimiteti o captura cu intreaga echipa / lotul folosit.

* Staff-ul poate solicita dovezi suplimentare.

M5. Raportarea rezultatelor
Pe canalul rezultate se posteaza:

» Rezultatul dupa modelul publicat Tn canal.
 Scorul final.

» Captura de la final, cu echipele si scorul vizibile.

Rezultatul trebuie confirmat de ambii jucatori. La tur-retur se pastreaza dovezile fiecarui
meci, pentru verificarea scorului general.
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Probleme de conexiune

Reguli de meci / M6 * Deconectari si reluarea partidei

| M6. Deconectarile

Ping / probleme de internet pana in minutul 10: jucatorul poate iesi din meci si anunta
imediat Staff-ul. Meciul se reia integral de la 0-0; golurile marcate se anuleaza. Exceptia nu
se aplica dupa un cartonas rosu.

* Anuntati imediat Staff-ul.
* Pastrati dovada scorului si a minutului in care s-a intrerupt partida.

« In afara exceptiei de mai sus, scorul existent se pastreaza. Se reia doar timpul ramas, intr-un
meci nou.

 Golurile din meciul nou se adauga la scorul existent.
* La 0-0, daca deconectarea are loc la inceput, meciul poate fi reluat integral.

 Parasirea intentionata, in afara situatiei de ping / internet descrise mai sus, nu este considerata
problema de conexiune.

Deconectare dupa cartonas rosu - infrangere automata 0-1.

Exemplu de reluare: la intrerupere scorul este 2-1 in minutul 60. Se joaca timpul ramas; daca
segmentul reluat se incheie 0-1, rezultatul cumulat este 2-2.
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Meciuri nedisputate

Reguli de meci / M7 « Termene, Forfeit si default

M7. Termenele de joc

in faza clasamentului, aveti 72 sau 48 de ore, in functie de etapa turneului, pentru disputarea
tuturor meciurilor cerute in intervalul anuntat. in eliminatorii se respecta termenul publicat pentru
runda.

Meci nedisputat = FORFEIT. Se trece direct acest statut, fara scor 0-1, fara depunctare si
fara modificarea clasamentului. Nu se acorda puncte si nu se modifica golaverajul sau
statisticile de clasament.

Cum se aplica Forfeit

Staff-ul verifica mesajele si dovezile pentru a stabili responsabilitatea. Neprezentarea, lipsa
raspunsului, refuzul nejustificat al programarii sau lipsa unor intervale rezonabile pot duce la
inregistrarea unui Forfeit.

in grupe sau in clasamentul unic: meciul ramane marcat Forfeit, fara rezultat numeric si fara
efect asupra clasamentului, inclusiv cand se acorda victorie prin default.

in eliminatorii: Staff-ul poate acorda calificarea adversarului prin default / Forfeit. Se stabileste
astfel cine avanseaza in tablou, fara introducerea unui scor fictiv si fara modificarea clasamentului
fazei anterioare.

Ultimele 12 ore inaintea termenului

Fiecare participant trimite adversarului minimum doua intervale orare diferite in care poate
juca Tnainte de expirarea termenului. Daca adversarul nu raspunde sau nu se prezinta la niciunul
dintre ele, prezentati dovezile Staff-ului. Acesta poate acorda victorie prin default, inregistrata
potrivit regulilor Forfeit de mai sus.

Turul si returul: aceeasi zi

Cele doua meciuri ale unui duel tur-retur se disputa in aceeasi zi. Programati ambele partide
in interiorul termenului anuntat pentru runda.

Regula Forfeit priveste meciurile nedisputate. Sanctiunea pentru deconectarea dupa cartonas rosu intr-un
meci inceput ramane cea de la pagina 9.
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Departajare si disciplina
P J : P
Reguli de meci / M8-M11 ¢ Eliminatorii si Staff
M8. Departajarea in eliminatorii
Regulile de mai jos se folosesc in fazele eliminatorii ale editiei: play-off, saisprezecimi, optimi, sferturi,
semifinale si finale, dupa caz.
UN SINGUR MECI TUR-RETUR
Echipa mai bine clasata este gazda. Echipa mai bine clasata joaca returul acasa.
La egalitate se joaca un al doilea meci, pe terenul Se aduna golurile celor doua partide pentru scorul
celeilalte echipe. general.
Daca egalitatea persista dupa al doilea meci, La egalitate la scorul general se joaca un al treilea
urmeaza Golden Goal pe terenul echipei mai bine meci: Golden Goal, pe terenul echipei mai bine
clasate. clasate.

M9. Regula Golden Goal

* La primul gol, meciul se opreste imediat.

* Golul decide castigatoarea; scorul meciului de Golden Goal este 1-0.

* Se face dovada (poza / screenshot) cu rezultatul 1-0.

M10. Probleme si confruntari

Dati tag la @Admin pe canalul meciului. Explicati situatia si prezentati dovezile. Pastrati un limbaj
respectuos si evitati conflictele cu adversarul.

M11. Aplicarea sanctiunilor

Staff-ul aplica sanctiunile disciplinare descrise la pagina 6, in functie de gravitatea abaterii si de
istoricul membrului. Acestea pot include avertisment, suspendare, eliminare sau ban permanent.
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Champions League FLL

Clasament unic ¢ 4 urne valorice * 16 sau 28 de participanti

Fiecare participant joaca 4 meciuri in faza clasamentului: 2 acasa si 2 in deplasare. Toti
participantii sunt inclusi intr-un clasament general comun.

FORMAT URNE CALIFICARE DIN CLASAMENT

16 participanti 4 urne X 4 echipe Locurile 1-4: direct in sferturi
Locurile 5-12: play-off
Locurile 13-16: eliminate

28 de 4 urne X 7 echipe Locurile 1-8: direct Tn optimi

participanti Locurile 9-24: play-off
Locurile 25-28: eliminate

Traseul eliminatoriu

16 PARTICIPANTI 28 DE PARTICIPANTI

Play-off: 4 dueluri / 8 jucatori Play-off: 8 dueluri / 16 jucatori
Sferturi: 4 dueluri / 8 jucatori Optimi: 8 dueluri / 16 jucatori
Semifinale: 2 dueluri / 4 jucatori Sferturi: 4 dueluri / 8 jucatori
Finala mare + finala mica Semifinale: 2 dueluri / 4 jucatori

Finala mare + finala mica

Castigatorii play-off-ului intalnesc participantii calificati direct Tn runda urmatoare. Finala mare stabileste
locurile 1 si 2; finala mica stabileste locul 3.

Play-off-ul, optimile si sferturile se joaca tur-retur. Turul si returul au loc in aceeasi zi.
Pentru semifinale si finale se aplica formatul anuntat al editiei si departajarea de la pagina 11.

Durata in faze: 16 participanti = clasament + 4 runde eliminatorii; 28 = clasament + 5 runde eliminatorii.
Termenele concrete si durata in zile sunt explicate la pagina 21.
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‘ Echipe Champions League
Listele de echipe pentru cele doua variante ale competitiei
| Varianta cu 16 echipe

ECHIPA ECHIPA

01 Arsenal 09 Juventus

02 Atletico Madrid 10 Liverpool

03 Bayer Leverkusen 11 Manchester City

04 Bayern Miinchen 12 Napoli

05 Borussia Dortmund 13 Newcastle

06 Chelsea 14 PSG

07 FC Barcelona 15 Real Madrid

08 Inter Milan 16 Tottenham
Varianta cu 28 de echipe

ECHIPA ECHIPA

01 AC Milan 15 Juventus

02 Ajax 16 Liverpool

03 Arsenal 17 Manchester City

04 AS Roma 18 Manchester United

05 Atalanta 19 Marseille

06 Athletic Club 20 Napoli

07 Atletico Madrid 21 Newcastle

08 Bayer Leverkusen 22 Porto

09 Bayern Minchen 23 PSG

10 Benfica 24 RB Leipzig

11 Borussia Dortmund 25 Real Madrid

12 Chelsea 26 Sporting

13 FC Barcelona 27 Tottenham

14 Inter Milan 28 Villarreal
Numerotarea identifica echipele din lista; nu reprezinta repartizarea in urnele valorice.
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Europa League FLL

Clasament unic ¢ 4 urne valorice ¢ 16 sau 28 de participanti

Fiecare participant joaca 4 meciuri in faza clasamentului: 2 acasa si 2 in deplasare. Toti
participantii sunt inclusi intr-un clasament general comun.

FORMAT URNE CALIFICARE DIN CLASAMENT

16 participanti 4 urne X 4 echipe Locurile 1-4: direct in sferturi
Locurile 5-12: play-off
Locurile 13-16: eliminate

28 de 4 urne X 7 echipe Locurile 1-8: direct Tn optimi

participanti Locurile 9-24: play-off
Locurile 25-28: eliminate

Traseul eliminatoriu

16 PARTICIPANTI 28 DE PARTICIPANTI

Play-off: 4 dueluri / 8 jucatori Play-off: 8 dueluri / 16 jucatori
Sferturi: 4 dueluri / 8 jucatori Optimi: 8 dueluri / 16 jucatori
Semifinale: 2 dueluri / 4 jucatori Sferturi: 4 dueluri / 8 jucatori
Finala mare + finala mica Semifinale: 2 dueluri / 4 jucatori

Finala mare + finala mica

Castigatorii play-off-ului intalnesc participantii calificati direct Tn runda urmatoare. Finala mare stabileste
locurile 1 si 2; finala mica stabileste locul 3.

Play-off-ul, optimile si sferturile se joaca tur-retur. Turul si returul au loc in aceeasi zi.
Pentru semifinale si finale se aplica formatul anuntat al editiei si departajarea de la pagina 11.

Durata in faze: 16 participanti = clasament + 4 runde eliminatorii; 28 = clasament + 5 runde eliminatorii.
Termenele concrete si durata in zile sunt explicate la pagina 21.
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| Echipe Europa League B
pe E pa Leag
Listele de echipe pentru cele doua variante ale competitiei
| Varianta cu 16 echipe
ECHIPA ECHIPA
01 Aston Villa 09 Lille
02 Celtic 10 Lyon
03 Fenerbahge 11 PSV
04 Feyenoord 12 Rangers
05 Fiorentina 13 Real Sociedad
06 Frankfurt 14 Sevilla
07 Galatasaray 15 Stuttgart
08 Lazio 16 Universitatea Craiova
Varianta cu 28 de echipe
ECHIPA ECHIPA
01 Anderlecht 15 Lyon
02 Aston Villa 16 Olympiacos
03 Celtic 17 PAOK
04 Club Brugge 18 PSV
05 Dinamo Bucuresti 19 Rangers
06 FCSB 20 Real Sociedad
07 Fenerbahcge 21 Sevilla
08 Feyenoord 22 Slavia Praha
09 Fiorentina 23 Sparta Praha
10 Frankfurt 24 Stuttgart
11 Galatasaray 25 Torino
12 Hoffenheim 26 U Cluj
13 Lazio 27 Universitatea Craiova
14 Lille 28 Valencia
Numerotarea identifica echipele din lista; nu reprezinta repartizarea in urnele valorice.
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Nations League FLL
16 sau 24 de nationale * 4 urne valorice * Grupe de cate 4
Fiecare participant joaca 3 meciuri: cate unul cu fiecare adversar din grupa. Gazda este stabilita
aleatoriu; sunt posibile distributiile 1 acasa / 2 in deplasare, 2/1,3/0sau0/3.

16 PARTICIPANTI 24 DE PARTICIPANTI

4 urne X 4 nationale 4 urne X 6 nationale

4 grupe X 4 participanti 6 grupe X 4 participanti

Primii 2 din fiecare grupa se califica. Primii 2 din fiecare grupa + cele mai bune 4 locuri

Locurile 3 si 4 sunt eliminate. 3 se califica.

8 calificati - sferturi » semifinale - finala 16 calificati = optimi — sferturi -» semifinale —»

finala

La 24 de participanti: sunt eliminati cei 6 ocupanti ai locului 4 si celelalte 2 locuri 3. n total: 16 calificati si
8 eliminati.

Optimile variantei cu 24 de participanti

DUEL DUEL

2A vs 2B 1A vs 3X
2Cvs 2D 1B vs 3X
1C vs 2E 1E vs 3X
1D vs 2F 1F vs 3X

1A = locul 1 din grupa A; 2A = locul 2 din grupa A. 3X = unul dintre cele patru locuri 3 calificate. Fiecare
ocupant de loc 3 este repartizat o singura data; alocarea exacta se publica in tabloul eliminatoriu.

Durata in faze: 3 meciuri de grupa per participant, apoi 3 runde eliminatorii la 16 participanti
sau 4 la 24. Regimul eliminatoriilor si calendarul se publica pentru editia respectiva.
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‘ Nationale participante

Nations League FLL / Liste complete

| Varianta cu 16 nationale

ECHIPA ECHIPA

01 Argentina 09 Belgia

02 Franta 10 Croatia
03 Portugalia 11 Italia

04 Spania 12 Maroc

05 Anglia 13 Columbia
06 Brazilia 14 Norvegia
07 Germania 15 Suedia
08 Olanda 16 Turcia

Varianta cu 24 de nationale

Include toate cele 16 nationale de mai sus, plus urmatoarele 8:

NATIONALA NATIONALA
17 Danemarca 21 Japonia
18 Elvetia 22 Mexic

19 Romania 23 Polonia
20 Uruguay 24 SUA

—

Urne valorice: 4 urne cu cate 4 nationale la formatul de 16; 4 urne cu cate 6 nationale la
formatul de 24. Repartizarea concreta in urne si grupe este publicata pentru fiecare editie.

Lista de mai sus pastreaza nationalele si ordinea transmise de organizator; numerele nu stabilesc automat
urnele.
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Cupa Romaniei FLL

16 echipe ¢ 4 urne valorice ¢ 2 grupe de cate 8

Cele 16 echipe sunt repartizate in 4 urne valorice cu cate 4 echipe, apoi in 2 grupe de cate 8.
Fiecare participant joaca 4 etape: 2 acasa si 2 in deplasare.

intr-o grupa de 8, fiecare echipa joacd numai cele 4 meciuri din program; formatul nu
presupune intalnirea tuturor celorlalte 7 echipe.

Calificarea din fiecare grupa

POZITIE FAURY.N)

Locurile 1-2 Calificare directa in sferturi
Locurile 3-6 Calificare in play-off
Locurile 7-8 Eliminare

La nivelul competitiei: 4 calificati direct, 8 participanti in play-off si 4 eliminati.

Fazele eliminatorii

RUNDA STRUCTURA

Play-off 4 dueluri » 4 castigatori

Sferturi 4 castigatori play-off + 4 calificati direct
SEEIE] 4 participanti / 2 dueluri

Finale Finala mare si finala mica

Pentru duelurile tur-retur, ambele meciuri se disputa Tn aceeasi zi. Regimul fiecarei runde si departajarea
se aplica potrivit anuntului editiei si regulilor de la pagina 11.

Durata in faze: 4 etape de grupa, urmate de play-off, sferturi, semifinale si finale. Durata in zile depinde
de ferestrele de joc anuntate.
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Echipe Cupa Romaniei

Lista celor 16 echipe participante

ECHIPA / NATIONALA

) CUPA ROMANIEI FLL
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ECHIPA / NATIONALA

01 Botosani
02 CFR Cluj
03 Corvinul
04 Dinamo
05 Farul
06 FCSB
07 Rapid

08 Voluntari

Urne si repartizare

09 Csikszereda

10 FC Arges

11 Otelul

12 Petrolul

13 Sepsi

14 U Cluj

15 Universitatea Craiova

16 UTA Arad

Participantii folosesc echipele din lista de mai sus. Cele patru urne sunt valorice, fiecare cu cate
patru echipe. Componenta urnelor, repartizarea in cele doua grupe si programul celor patru etape
sunt publicate pentru editia respectiva.

De retinut: primele doua locuri din fiecare grupa merg direct in sferturi; urmatoarele patru
intra in play-off. Ultimele doua sunt eliminate.

Numerotarea listei nu reprezinta clasamentul valoric si nu stabileste automat urna echipei.

FLL ROMANIA / COMPETITI 1v1

ACCES RAPID ~

19



+ N\ (FLL) YLTIMATE CUP FiL
A — 2
Ultimate Cup FLL

16 sau 32 de participanti * Upper + Lower ¢ Format propriu FLL

2
.

Ultimate Cup foloseste un sistem cu doua tablouri, Upper Bracket si Lower Bracket, adaptat
pentru stabilirea podiumului FLL. Toate duelurile se joaca tur-retur, in aceeasi zi.

TABLOU UPPER / 16 TABLOU UPPER / 32
Optimi — sferturi = semifinale - finala Upper Saisprezecimi - optimi - sferturi - semifinale —»
finala Upper

Cum se stabileste podiumul

LOC CASTIGATOR

1 Castigatorul finalei Upper Bracket
P Pierzatorul finalei Upper Bracket
3 Castigatorul Lower Bracket

Nu exista finala intre castigatorul Upper si castigatorul Lower. Finalistii Upper ocupa
locurile 1 si 2; pierzatorul finalei Upper nu intra in Lower.

Parcursul in Lower Bracket

inainte de finala Upper, pierderea unui duel trimite participantul in Lower, unde continud lupta pentru locul
3. Pierderea unui duel in Lower incheie participarea. Rundele includ fazele necesare de acces, apoi
sferturile Lower, semifinalele Lower si finala Lower.

Schema completa trebuie publicata pentru editie: intrarile din Upper, rundele suplimentare si eventualele
calificari fara adversar. Numai ,sferturi / semifinale / finala Lower” nu acopera automat toti participantii unui
tablou de 16 sau 32.

Durata: Upper are 4 runde la 16 participanti sau 5 la 32. Durata totala depinde si de programul Lower.
Echipe: lista se anunta pentru fiecare editie; nu a fost furnizata o lista fixa pentru acest regulament.
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Calendarul unei editii

Termene de joc * Durata ° Informatii publicate de organizator

Un meci are 6 minute pe repriza, adica 12 minute de joc nominal, la care se adauga pauzele,
meniurile si eventualele intreruperi. Un duel tur-retur are doua meciuri si se joaca in aceeasi zi.

COMPETITIE FAZA INITIALA RUNDE ELIMINATORII
Champions / Europa - 16 4 meciuri / participant 4, inclusiv play-off
Champions / Europa - 28 4 meciuri / participant 5, inclusiv play-off
Nations League - 16 3 meciuri / participant 3, de la sferturi

Nations League - 24 3 meciuri / participant 4, de la optimi

Cupa Romaniei - 16 4 meciuri / participant 4, inclusiv play-off
Ultimate Cup - 16 / 32 Fara grupe Upper: 4 / 5; plus Lower

—

48 / 72 de ore reprezinta termenul de joc anuntat pentru etapa sau blocul de
meciuri, nu durata intregului turneu. Data de inceput, termenele intermediare si data
finalelor stabilesc durata totala in zile.

Informatii de precizat inaintea startului

» Calendarul exact si intervalul de 48 sau 72 de ore aplicabil fiecarei faze.

» Repartizarea in urne, tragerea la sorti, programul si criteriile de departajare a clasamentelor,
inclusiv comparatia locurilor 3 la Nations League.

* Formatul semifinalelor si finalelor Champions / Europa; formatul eliminatoriilor Nations League si
Cupa Romaniei: un meci sau tur-retur.

* La egalitate de pozitie ori in lipsa unui clasament comun, criteriul folosit pentru stabilirea gazdei.
» Tabloul complet Lower si lista echipelor Ultimate Cup.

Aceste elemente nu au fost definite in materialul de baza. Ele se publica pentru editia respectiva, astfel incat
participantii sa cunoasca toate conditiile inainte de joc.

FLL ROMANIA / COMPETITI 1v1 ACCES RAPID ~ 21



	Copertă / Regulament FLL România
	Acces rapid
	Regulile comunității
	Participare și conduită
	Integritate și termene
	Sancțiuni și acceptare
	Înainte de meci
	Squad-uri și rezultate
	Probleme de conexiune
	Meciuri nedisputate
	Departajare și disciplină
	Champions League FLL
	Echipe Champions League
	Europa League FLL
	Echipe Europa League
	Nations League FLL
	Naționale participante
	Cupa României FLL
	Echipe Cupa României
	Ultimate Cup FLL
	Calendarul unei ediții


